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Obraz, dźwięk i film
w promocji biblioteki

przykłady korzystania z narzędzi
multimedialnych w pracy bibliotekarza



Promocja dźwiękiem
SPEAKPIPE

przykład nagrania w SpeakPipe: 

https://www.speakpipe.com/voice-recorder/msg/uxa75h2t3hsj3c5b

 

VOICE SPICE RECORDER

HTTPS://WWW.SPEAKPIPE.COM/VOICE-RECORDER

HTTPS://VOICESPICE.COM/

darmowe aplikacja online

czas trwania max. 5 minut

możliwość poprawy jakości nagrania

 zapis na serwerze ( przez 3 miesiące) 

możliwość pobrania linku, kodu embed,

udostępnienia, 

możliwość pobrania w postaci pliku MP3 

 



Promocja obrazem
THINGLINK - INTERKATYWNE ZDJĘCIA 
HTTPS://WWW.THINGLINK.COM/

GLOGSTER - MULTIMEDIALNY PLAKAT

BEFUNKY - SIECIOWY EDYTOR FOTOGRAFII

CHMURA WYRAZÓW

POSTERMYWALL

CANVA

HTTPS://EDU.GLOGSTER.COM/

HTTPS://WWW.BEFUNKY.COM/

TAGXEDO, WORDCLOUD, ABCYA, WORDLE, WORDART

HTTPS://PL.POSTERMYWALL.COM/

HTTPS://WWW.CANVA.COM/



INTERAKTYWNE I  MULTIMEDIALNE ZDJĘCIA

przykłady interaktywnych zdjęć wykonanych w Thinglink:

https://www.thinglink.com/scene/1207240383067586565

https://www.thinglink.com/scene/1208120698543800326

https://www.thinglink.com/video/1206355465575858183

 

ThingLink
dostęp w języku angielskim

 

oznaczenie tagami treści multimedialnych

 

darmowa wersja ( z ograniczeniami) 

 

ciekawa opcja CREATE TOUR  - multimedialne zwiedzanie

np. biblioteki, obiektu itp. 

 możliwośc udostępniania, pobrania kodu  embed i linku

 



     Glogster      
 

tworzenie edukacyjnych glogów

 

dostęp w języku angielskim

 

możliwość osadzenia na stronie, blogu, portalu

społecznościowym, a także wydruk plakatu

 możliwość tworzenia wirtualnych klas dla uczniów

 możliwość osadzenia na Glogpedii

przykłady plakatów wykonanych w Glogster.edu: 

https://edu.glogster.com/glog/finansowy-ninja-ksiazka/2mnfea8k5qv

https://edu.glogster.com/glog/filmy-na-walentynki/2q7fh09l7j9

 

MULTIMEDIALNY PLAKAT



Tagxedo 

graficzna kompozycja ze słów

 darmowy dostęp bez rejestracji ( zainstalowany  Silverlight)

prosty w obsłudze interfejs

 możliwosć używania polskich znaków diakrytycznych 

CHMURA WYRAZÓW



Easel.lydostępnych wiele gotowych motywów

i grafik

 

możliwość wstawiania wykresów,

zdjęć i filmów

możliwosć używania polskich znaków

diakrytycznych 

 

WIZUALIZACJA INFORMACJI



WIRTUALNE PŁÓTNO

Canva 
 

internetowy program do projektowania 

 
dostęp w języku polskim

 

w jedym miejscu: prezentacja, plakat,

infografika, zaproszenie, ogłoszenie, logo,

zakładka, broszura, reklama, nagłówek,

raport, baner, faktura, kartka urodzinowa,

kalendarz, fotoksiążka, scenorys, kartka

pocztowa, tapeta, komiks i wiele innych

polskie czcionki i znaki diakrytyczne
 



Promocja filmem 
 KIZOA 

BITEABLE

PHOTO STORY 3 DLA WINDOWS

PHOTOSTAGE SLIDESHOW SOFTWARE

HTTPS://WWW.KIZOA.PL

HTTPS://BITEABLE.COM

HTTPS://WWW.MICROSOFT.COM/PL-PL/DOWNLOAD/DETAILS.ASPX?ID=11132
LINK DO POBRANIA PROGRAMU:

WERSJA 5.0 (PLIK INSTALATORA DO POBRANIA): 
HTTPS://DRIVE.GOOGLE.COM/FILE/D/1N5UOO7FK-VA4CFISX0QI6EVXAACBN3GQ/VIEWMAGISTO 

HTTPS://MAGISTO.COM

ANIMOTO
HTTPS://ANIMOTO.COM



MULTIMEDIALNE POKAZY ZDJĘĆ  I  KOLAŻE

w planie bezpłatym 1 GB przestrzeni 

wymagana rejestracja 

dostęp w języku polskim

bogata galeria przejść między slajdami 

ciekawe efekty specjalne 

max. czas trwania filmu  - 1 minuta

Kizoa  
 

przykład filmu wykonanego w Kizoa: 
https://www.facebook.com/PedagogicznaBibliotekaWojewodzkaWKrosnie/videos/288404075164013/

https://www.facebook.com/PedagogicznaBibliotekaWojewodzkaWKrosnie/videos/852181011591316



Biteable
 ANIMACJE I  VIDEO

dostęp w języku angielskim

animowane obiekty 3D

szablony do infografik

szeroki wybór nagrań, 

scenek i animacji
przykład animacji wykonanej w Biteable: 

https://biteable.com/watch/biblioteka-pedagogiczna-2170977

 



Photo Story 3 dla Windows

przykład filmu wykonanego w Photo Story: 

https://www.youtube.com/watch?time_continue=44&v=qoYcHOIUG2g

 

PhotoStage SlideShow
oraz

filmy z sekwencji zdjęć

multimedialny pokaz slajdów

wzbogacony o fotografie cyfrowe,

przejścia, efekty, klipy filmowe

kadrowanie i poprawa jakości

obrazu



WORKING EFFICIENTLY

Cyfrowe historie
SUTORI

WAKELET

PREZI 

GENIAL.LY

EMAZE

HTTPS://WWW.SUTORI.COM

HTTPS://WAKELET.COM/HOME

HTTPS://PREZI.COM

HTTPS://EMAZE.COM

HTTPS://WWW.GENIAL.LY/LOGIN



Sutori

przykład cyfrowej opowieści wykonanej w Sutori: 

https://www.sutori.com/story/polecane-ksiazki-dla-mlodziezy--HF3K65a7qBqHTa5WAuhe3KJ4

https://www.sutori.com/story/projekt-etwinning--5zQ9and4MyQKcNQJBGjeWz1X

dostęp w języku angielskim

wiele ciekawych szablonów

możliwość osadzenia zewnętrznych zasobów np. dokumenty, formularze, arkusze,

mapy Google, wirtualne tablice

możliwość dodania forum, quizów oraz pola "Czy wiesz, że..." 

automatyczny zapis na serwerze

CYFROWA OPOWIEŚĆ



Wakelet
CYFROWE KOLEKCJE

możliwość dodania linków,

filmów You Tube, plików pdf

możliwość wstawiania zasobów z dysku Google

możliwość wyboru statusu : public, unlisted, private

możliwość pobrania kodu QR

możliwość współpracy przy kolekcjach przez inne osoby

przykład cyfrowej kolekcji wykonanej w Wakelet:

https://wakelet.com/wake/726bfd49-224c-4e3c-83d8-4e19bdf45577

https://wakelet.com/wake/4017e3bd-92b7-4273-a753-eb6f2d3e1ed3

https://wakelet.com/wake/LRmiqepnxu3fWkHz_Sy9v       -   edukacja zdalna



Prezentacje online
PREZI EMAZE GENIAL.LY

prezentacje multimedialne 3D

bogata galeria motywów i animacji 

możliwość dodawania multimediów 

możliwość zaimportowania prezentacji PowerPoint

przykład prezentacji wykonanej w Emaze: 

https://www.emaze.com/@AOFLOTTFW/business-journal

kalendarz adwentowy, 

escape room

https://krosno.pbw.org.pl/krosno,123/biblioteczny-kalendarz-adwentowy,12495

https://krosno.pbw.org.pl/krosno,123/narodowe-czytanie-2020,12301



Learning Apps
INTERAKTYWNE ĆWICZENIA

aplikacja Web 2.0 wspierająca proces nauczania

interaktywne moduły ćwiczeniowe dla uczniów np.

milioner, testy wyboru, zadanie z lukami, wykreślanka,

grupowanie, krzyżówka, wisielec, pasujące pary, 

oś liczbowa i inne.

możliwość założenia interaktywnych klas dla uczniów

przykłady zadań wykonanych w LearningApps: 

https://learningapps.org/watch?v=pymobsv2a17

https://learningapps.org/watch?v=p1vu7518j17



Ciekawe i przydatne 
PROGRAMY I  APLIKACJE

ARTSTEPS

VOKI

SAMEQUIZY.PL
HTTPS://SAMEQUIZY.PL/JAKIM-TYPEM-CZYTELNIKA-JESTES-
WYBIERZ-JEDNA-ODPOWIEDZ/

MÓWIĄCY AWATAR VOKI.COM

HTTPS://KROSNO.PBW.ORG.PL/KROSNO,123/WIRTUALNA-
WYSTAWA-KSIAZKI-JAK-ARCYDZIELA,12826

ANKIETY ONLINE
GOOGLE, EVAL&GO, SURVIO

przykłady ankiet online: 

https://app.evalandgo.com/s/index.php?id=JTk3aSU5MWolOTglQjE%3D&a=JTk2ayU5NGslOTYlQUI%3D

https://www.survio.com/survey/d/R9R2J5H3U9N2N0S1S

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe43wILY2_qemShWHTZ9kKZkI-fYkAoxWZ4DJB6wgBv5431yw/viewform?usp=pp_url



Jak korzystać z Web 2.0 w każdej bibliotece?

/ Marta Tyszkowska. - Warszawa :

Stowarzyszenie Bibliotekarzy Polskich, 2015. 

1.

Bibliografia 
2. Bibliotekarz 2.0 : nowe technologie, nowe wyzwania

/ Stanisław Skórka, Michał Rogoż red. nauk. ; Ewa

Piotrowska współpr. - Kraków : Wydawnictwo Naukowe

Uniwersytetu Pedagogicznego, 2016. 

źródło zdjęć wykorzystanych w prezentacji: Pixabay.com



DZIĘKUJĘ ZA UWAGĘ

oprac. Sabina Szklarska


